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RESUMO

O trabalho apresenta um projeto para elaboracdo de um site sobre Cartografia, oferecendo uma nova
metodologia de ensino da Cartografia para criangas na fase da educacéao infantil. A proposta esta baseada na
visualizagédo do espaco tridimensional, para percepg¢ao de formas e volumes, utilizando técnicas de Modelo Digital
de Terreno (MDT). O objetivo & gerar um material que motive as criangas a se alfabetizarem na Cartografia,
estimulando e familiarizando o uso de mapas na internet, permitindo, assim, o acompanhamento dos avangos
tecnoldgicos. Apesar do estudo visar, neste primeiro momento, o ensino da Cartografia diretamente ligado a
Geografia, as aplicagbes poderao ser estendidas ao ensino de outras ciéncias, como a Histéria.

ABSTRACT

The work presents a project for elaboration of a site on Cartography, offering a new methodology of
education of the Cartography for children in the phase of the infantile education. The proposal is based on the
visualization of the three-dimensional space, for perception of forms and volumes, having used techniques of
Digital Terrain Model (DTM). The objective is to generate a material that motivates the children if to learn in the
Cartography, stimulating and making familiar the use of maps in the Internet, allowing the accompaniment of the
technological advances. Despite the study aiming at this first moment, the education of the directly on Cartography
to Geography, the applications could be extended to the education of other sciences, as History.

1. INTRODUCAO

No contexto ludico, a crianga tem mais
facilidade de aprender, buscando ela propria
respostas para suas duvidas do que utilizando o
vocabulario cartografico adulto ou com apenas duas
dimensbes. Os conceitos de lateralidade e diregao
sdo imprescindiveis para crianga, nesse aspecto,
deve ser trabalhada para entender os sinais graficos
utilizados nos mapas.

A escolha da Educacao Infantil se deve ao
fato de que ha uma deficiéncia maior no ensino da
Cartografia nesta faixa etaria, uma vez que a maioria
dos trabalhos com novas ferramentas de ensino estao
diretamente ligadas ao Ensino Fundamental e Médio.

Para minimizar o problema surgiu a idéia de
produzir um material que introduzisse a visualizagao
de imagens tridimensionais, usando o computador na
Educagéo Infanti de uma maneira agradavel e
animada. Acredita-se que, com visdo do espaco
tridimensional pode ser mais facil e divertido este
aprendizado.

A crianga €& avida por receber novos
conhecimentos, associado a este fato, cada vez mais
profissionais da area de pedagogia tém demonstrado
interesse em desenvolver-se para propiciar aos
alunos novas atividades de ensino. A competitividade
entre as instituicbes de ensino estimula o
investimento e a produgdo de novas didaticas.
Entretanto, € necessario treinamento e atualizagao
constantes dos professores, tanto com relagao aos
materiais quanto aos métodos.
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Pretende-se também com o trabalho que esta
sendo desenvolvido, que ao atingir a crianca com
atividades cartograficas, desenvolvendo o interesse
no que se refere as Geociéncias, alcangar seus pais,
que podem ter sido privados da oportunidade de
conhecer ou trabalhar melhor o assunto Cartografia.

2. EMBASAMENTO TEORICO

Entender mapas ou associa-los a tarefas
cotidianas nao é facil para criangas, principalmente na
faixa etaria entre 4 e 10 anos. Com isso, sem a
atengcdo devida acabam por nao relacionando o
desenho ao espaco fisico onde estao inseridas.

O desenho da crianga ndo € uma copia do
real. Varia de crianga para crianca, dependendo de
sua percepgdo do objeto de suas habilidades
graficas. Enquanto que, os adultos se preocupam em
analisar fotografias aéreas, medir distancia ou
identificar pontos cardeais, por exemplo, os mapas
infantis devem trazer elementos do mundo infantil,
formulado pela propria crianga, com diversidade de
cores e formas.

Além de ter sua percepgao do mundo, as
criangas tém uma grande dificuldade na manipulagéo
das linhas inclinadas ao desenhar objetos em ftrés
dimensbes e na identificacdo de elementos e
paisagens vistas de cima, pois apresentam uma
aparéncia diferente da que estao habituadas.

Pode-se definir a Cartografia Infantil como
sendo o ensino de diversas formas de representagao
espacial. O mapa é um veiculo de informagéo
espacial, cujo objetivo é preparar o aluno para
compreender a organizacao espacial da sociedade.

Segundo Luquet, in: Almeida (2001), no
primeiro momento a crianga desenha para se divertir,
em seguida, surge a necessidade de apropriar-se de
um sistema de representagao.

Pode-se dividir o desenvolvimento do
desenho infantil em quatro fases:

= Realismo fortuito ou atividade motora nao
simbolica;

= |ncapacidade sintética;

= Atividade simbodlica;

= Realismo intelectual e visual.

Na fase inicial, Figura 1, a crianga desenha
pelo prazer de riscar, explorar as possibilidades com
o lapis de cera, o hidrocor, o lapis de cor, entre
outros; para produzir efeitos interessantes no papel,
se possivel, com grande variedade de cores, porém
sem formas significativas para os adultos.

-

Figura 1 — Atividade motora nao simbdlica
Fonte: www.jeitodecrianca.com.br

A fase seguinte, Figura 2, inicia-se com a
interpretacdo desses rabiscos, onde sao formuladas
associagdes ao mundo real, porém, 0s mesmos
rabiscos podem significar objetos diferentes.
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Figura 2 — Incapacidade sintética
Fonte: Almeida (2001)

Na terceira fase, como mostra a Figura 3, é
marcada pela capacidade de representar objetos com
desenho. A crianga comega a diferenciar formas
curvilineas e retilineas, mas ndo combina os
desenhos para compor figuras ou cenas. As criangas
sentem necessidade de receber elogios e incentivos e
isso serve de motivagao para que busquem o dominio
das formas graficas.
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Figura?— Atividade simbdlica
Fonte: Almeida (2001)



Na ultima fase, Figura 4, a crianga comega
a combinar tragos, letras e numeros, procurando
dominar formas graficas e os sinais que imitam a
escrita sdo usados como explicativos do desenho. As
criangas percebem que desenhar e escrever sao
formas de dizer o que pensam.
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Figura 4 — Realismo intelectual e visual
Fonte: Aimeida (2001)

Entretanto, apds a passagem dessas etapas
ocorre a inclusdo da linha de base, onde a crianga
passa a estabelecer o que estd acima do chao,
encostado ou abaixo, como ilustra a Figura 5.

Figura 5 — Incluséo da linha de base
Fonte: Almeida (2001)

Com isso, conclui-se que, a aprendizagem
cartografica deve ser gradativa, pois deve seguir o
desenvolvimento da representagéo grafica da crianga,
dependendo da aquisicdo de equivalentes nos
desenhos produzidos pela crianga. A aquisigdo se da
de forma longa, envolvendo a construgdo da
perspectiva, da distancia e da proporgao.

Para tanto, deve-se vivenciar técnicas da
representacdo espacial, onde o mundo tem de ser o
mais proximo do entendimento da crianga
aproveitando o seu potencial, partindo do espago que

ela conhece e domina na seqliéncia: casa, escola e
parque.

3. PROPOSTA DO ESTUDO

O trabalho propde a criagdo de uma pagina
animada, a ser disponibilizada na Internet, contento:

e Apresentagdao da sala de aula, da escola, do
parque, entre outros, mostrando a sua
visualizagao em trés dimensdes e sua respectiva
vista de cima.

e Apresentacao de formas graficas equivalentes
para construgdo de uma legenda, respeitando a
faixa etaria (4 a 10 anos)

e Uma maquete digital com diversas
representacdes das formas de relevo, onde ao
clicar no tipo de relevo escolhido a crianga tera
informacgdes sobre 0 mesmo.

e A representagdo do universo, mostrando o
sistema, planetas, satélites naturais, textos
explicativos e outras curiosidades.

e A representacdo da terra, introduzindo conceitos
de orientacao e localizagao.

e Dicas de experiéncias para atividades praticas,
como construgdo do globo terrestre, bussola,
relogio do sol, maquetes, dando énfase ao uso de
materiais reciclaveis.

e Visualizagdo do espaco tridimensional a partir de
duas imagens digitalizadas (anaglifo digital — o
mesmo utilizado em Fotogrametria)

e Jogos educativos, como palavras cruzadas,
charadas e pintura.

O publico alvo deste site é essencialmente
estudantes na faixa etaria de 4 a 10 anos,
abrangendo a Educacdo Infanti e Ensino
Fundamental |, devido a natureza das informacdes
veiculadas, que ndo tém o ©propdsito de
aprofundamento dos temas abordados, e sim, a
introducdo de nogdes cartograficas.

No desenvolvimento deste estudo procurou-
se atender os curriculos escolares das faixas etarias
mencionadas, de maneira didatica e atrativa,
empregando recursos de multimidia.

4. DESENVOLVIMENTO DO ESTUDO

O trabalho foi desenvolvido usando a
linguagem html, abreviacdo de Hiper Text Markup
Language, composta basicamente de textos e
comandos especiais (tags). Esta linguagem foi
escolhida devido a sua simplicidade, e tem como
finalidade basica formatar o texto exibido e criar
ligagdes entre paginas usando o conceito do
hipertexto.

Para que a crianga possa ampliar os seus
horizontes foram formuladas ligagbes com outros
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Figura 6 — Niveis do Hipertexto

sites de interesses da area, tais como, revistas e
instituicbes nacionais e internacionais.

Os materiais utilizados foram o HTML
browser, sites relacionados com Educagao
Cartografica e hipertextos. Para visualizagdo do
Modelo Digital do Terreno em trés dimensbes foi
utilizado um modelo em realidade virtual, que permite
movimentos de rotagdo e translagdo na maquete

digital, permitindo que o terreno possa ser mostrado
em perspectivas diferentes.

As informagdes podem ser visualizadas em
varios niveis a partir de ancoras facilitando a leitura.
Para ilustrar o trabalho desenvolvido séo
apresentadas as paginas iniciais, a primeira (Figura
6), denominada Cartolandia, que abre o portal, e
outra dedicada ao Ensino Fundamental | (Figura 7).
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Figura 7 — Conteudo para o Ensino Fundamental |



4.1 - RESULTADOS DO ESTUDO

A Figura 7 mostra a primeira pagina do
hipertexto. O menu principal oferece duas opgdes de
visita, uma para a educacao infantil e outra para o
ensino fundamental |, com abordagens diferentes,
respeitando a capacidade de assimilagdo de acordo
com a faixa etaria.

Ainda na primeira pagina os professores
poderao ter acesso a maiores detalhes sobre como
utilizar a pagina eletrbnica para um melhor
aproveitamento das criancas e deixar sugestbes para
o enriquecimento continuo deste trabalho.

Toda a pagina foi desenvolvida de uma
maneira bastante colorida e agradavel, tornando o
ambiente bastante familiar, no intuito de atrair a
atencédo das criangas.

O acesso se da de uma maneira bastante
simples, clicando no indice ou na figura
correspondente, estabelece-se um link com o assunto
escolhido. As figuras sao grandes e objetivas,
relacionadas ao tema, também, emitem sons (frases
ou palavras) para informar qual o assunto que esta
sendo escolhido. Desta forma, permite o acesso de
criangas nao alfabetizadas ou portadoras de
deficiéncia visual.

5. CONCLUSAO

Nos Ultimos anos a informatica vem
influenciando de maneira significativa no
comportamento das criangas. Associado ao fato de
que existe uma necessidade por atividades que
prendam a atengdo dos pequenos, como sons, cores
e formas diversificadas. E crescente a procura por
jogos e sites animados, que nem sempre oferecem
algo que possa enriquecer seus conhecimentos ou
prepara-los para sociedade.

A Cartoléndia, Cartografia para Criangas, é
um material de apoio ao ensino da Cartografia para
criancas entre 4 e 10 anos, que objetiva
complementar o material didatico, como livros, mapas
e globos. Tendo sido organizado para estreitar a
ligacdo entre as criangas, 0 mapa e o espago que a
cerca.

O recurso pedagoégico de hipertexto e a
utilizagcdo de recursos de multimidia estimulam e
familiarizam as criangas para o uso de novas
tecnologias. Acredita-se, também, que a utilizagdo
destes recursos em sala de aula formaria um
excelente conjunto com os materiais disponibilizados
aos professores na educacéo cartografica.
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